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Algorithmique et programmation

Scratchy dessine et calcule A toi de jouer !

LE DEFI

Scratchy doit dessiner une figure construite a partir d’un grand carré
dans lequel est découpé un carré plus petit, puis calculer son périmétre.

LE PROGRAMME
- Scratchy demande a I'utilisateur d’indiquer :

.y , (b GECHD | Le périmatre de
— la longueur a du coté du grand carré ; ceﬁe;iz%u;::stde
— la longueur b du c6té du petit carré.
- Le programme vérifie que a est supérieur
a b. Dans le cas contraire, il s’arréte et Scratchy
demande a I'utilisateur de relancer le programme
pour saisir des longueurs valides.
- Scratchy trace la figure, puis calcule son péri-
meétre et I'affiche.
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