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Algorithmique et programmation

Fiche d’accompagnement
Activité 5 : Le nombre mystére
NIVEAU : début de cycle
DUREE : 55 minutes

A. Compétences algorithmiques B. Pré-requis mathématiques
Calculs simples e Comparer des nombres décimaux
Nombre aléatoire e Connaitre I’écriture décimale et 1’écriture
Saisie valeur utilisateur fractionnaire d’un nombre décimal
Variable (création, initialisation,
utilisation)
Boucle / Répéter avec condition simple

F8 Conditionnelle avec condition composée

C. Objectifs de I’activité

e En algorithmique, ce programme permet de réinvestir I’utilisation des opérateurs et des
structures boucle et conditionnelle.

e En mathématiques, cette situation permet de faire le lien entre 1’écriture décimale et I’écriture
fractionnaire décimale et de raisonner sur I’ordre des nombres.

D. Des aides pour les éléves : les blocs susceptibles d’étre utilisés

quand cliqué nombre aléatoire entre (@ et @

regroupe Il
@/'0

Nombre mystére

mettre Nombre mystére a n

demander [JJ] et attendre

eaql

répéter jusqu’a

réponse
i dire [JJ] pendant &) secondes
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Algorithmigue et programmation

E. Proposition de programme solution

mettre Nombre mystére a nombre aléatoire entre Oet 10000 V3

G EL (8 Propose un nombre décimal compris entre 0 et 100. et attendre

répéter jusqu'a réponse = Nombre mystére

si réponse < MNombre mystére alors

[i[[{-8 Le nombre mystére est plus grand. Fo=SLiE]8 9 secondes
sinon

(i Le nombre mystére est plus petit. Ji= (L1 e secondes

F

(IO ET TS Propose un nombre décimal compris entre 0 et 100. et attendre
=

(TSN TG T e Bravo, tu as trouvé le nombre mystére : regroupe Nombre mystére n

» Voir le programme solution : fichier BaREM_scratch _s05.sb2

F. Pour aller plus loin...

On peut proposer aux éleves :

e de varier la difficulté de I’exercice en modulant le nombre de chiffre de la partie décimale ;

e de faire annoncer par Scratchy le nombre d’essais que le joueur a utilisé pour trouver le nombre
mystere ;

e de limiter le nombre d’essais que le joueur peut faire pour trouver le nombre mystere.
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